Seminar
JAY ¢
Technology Enhanced Learning

Game based Learning

SS 2019 - TU Graz

Einheit 6 - Martin Ebner



http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

Input



Wurf- Geschwindigkeit des Steines

v,(7)

k oo e
%, ©
| \
y-Komponente | \ .
der ~ | =
Geschwindigkeit & v (¢)

PA x-Komponente der Geschwindigkeit

‘7x (f ) =V 'Cos(a) Wurfweite:
2 [ ]
_ Vo sin2a)

v, (1) =V, sin(a) <

g

‘_;Fall (£)=-g"t



~1 MICKoso

HCel - Fo_WurlL.xis

200 T [=3 = i pun | Py g T
M 4 » M\ Ohne_Luftwiderstand Mit Luftwiderstand /

Eereit

... gelost mit Excel

@ Datei Bearbeiten Ansicht Einfligen Format Extras Daten Fenster 2 Frage hier eingeben vy -8 X
"SGR o-o- | R m 72 -0 - F KU s==8€ _-»-A- 2
1 ‘d A T Z] %} gﬂ \ ¥¢ Bearbeitung zuriicksenden. .. Bearbeitung beenden... _ o
v fe 45
A | B | ¢ | b | E | F | 6 | H | A

1 | Schiefer Wurf mit Luftreibung {Formeln siehe weiter unten!) i
2 k=Reibungskonstante des Korpers

3 | AbschuRgeschwindigkeit il 45|m/s 4 [ » | Umgk = Umgebungskonstante

4 | Abschullwinkel (in Grad )| alpha 45|Grad 4 | » X 31 8198052 |m/is

5 Schrittweite| step 0.1]|Sek Wy 31,8198052|m/s

5} Erdbeschleunigung i 9 81|m/is? k 0,1 «f | »

7 Masse m 25|kg 4 | [ Umgk 187 4 H @

5 =
9 Zeit Weite Hihe wx(t)= wy(t)= Weite(ohne) Hihe(ohne)

10 0 0 0 31,81980515 318198052 0 0

11 AB96227  3,18198052 3,13293052

12 Schiefer Wurf {mit und ohne Beriicksichtigung des 1816965 636396103 B,16776103

13 Luftwiderstandes) 8949303 954594155 910443155

14 B282838| 12,7279221 | 11,9431221

15 a0 - 3807689 159099026 14 6836526

16 1514466 190918831 17 3260831

17 70 - 9394246 2

18 7438546 2

19 50 - 20 56393 2

20 3988842 3

21 30 - Hihe 2479885 3

22 Hihe(ohney | [:1105508 3

23 10§ 9859142 4

54 : : t t 8734559 4

25 10 ¢ 50 100 15 200% 250 300 7725861 4

26 B827476 5

27 =0T \ \ 5034148 5

28 - 5340934 5

29 17432015 6




2 YETISPORTS Part1 - Microsoft Internet Explorer =10] 3

VT SRORTS

PLAYER: - = SCORE: . |:i-1

! !

TOP: 1824




3 YETISPORTS Part1 - Microsoft Internet Explorer

J
a

VETSEORTS:

‘ —
YER: 1

... aber ein Spiel

’ '

TOP: 207.3

e = N

-
.
rle 4

fﬂ‘ ‘

4 1970

REINHOLD

“TETl




b,
» >
'

(4

T
Q)

54

%)
i o5

e

~ http://www. )s/bods/6119

> § X -
s . it 4 ot - [


http://flickr.com/photos/thomcochrane/416206133/

Gruppenarbeit



Lernspiel
Plakat 1

Beschreiben Sie ein Lernspiel welches Sie fur Ihren
Unterricht verwenden wollen.

Nennen Sie die Zielgruppe, die Lernziele und
beschreiben Sie den Ablauf des Lernspiels



Game-Based-Learning
Plakat 2

Zeichnen Sie den des Lernspiels und
beschreiben Sie die wesentlichen Spielinhalte und Spiel-
komponenten.



Vorstellung

Stellen Sie Ihr VOr.



Wirkungsweise

Beurteilen Sie auf einer (1=sehr gut / ja
bis 4=geht so / eher nein) folgendes:

1. Fordert mich das Spiel heraus?
2. Wurde ich das Spiel ofters freiwillig spielen?
3. Ist das Spiel einfach und verstandlich umgesetzt?
4. Ich spiele dieses Spiel (nicht), weil ...



Informatische Grundbildung

Aktivitaten zur Forderung informatischer Bildung

https://learninglab.tugraz.at/informatischegrundbildung/
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Slides available at:
http://elearningblog.tugraz.at
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