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Abbildung 2: Merkmale der Maker Education. Quelle: Schén/Ebner 2019 nach Schén, Boy et al. 2016

Aus: CC BY-SA 4.0 International - Schén, S.; Ebner, M. & Narr, K. (2020):
Digitales kreatives Gestalten. Hintergrund und methodische Umsetzung. Winterthur: IQES online.
Bei ResearchGate: https://www.researchgate.net/publication/

343153528 _Digitales_kreatives_Gestalten_Hintergrund_und_methodische_Ansatze



https://www.researchgate.net/publication/343153528_Digitales_kreatives_Gestalten_Hintergrund_und_methodische_Ansatze
https://www.researchgate.net/publication/343153528_Digitales_kreatives_Gestalten_Hintergrund_und_methodische_Ansatze

Maker Education & method. Varianten

Setting

Verstandnis

Methodische
Varianten im
Bezug auf

Ein Makerspace, also eine Werkstatt mit digitalen und
herkdmmlichen Werkzeugen und Materialien steht zur Verfugung -
als «Pop-Up»-Ldsung oder als standiges Angebot.

Maker Education wird verstanden als offenes Lernsetting im Maker-
space und der Arbeit an kreativen, konkreten Ideen und Produkten,
die Scheitern beinhalten kann und die auf selbstorganisiertem Lernen
von und mit anderen sowie eigenen Interessen beruht.

Aufgabenstellung von
Anleitungen bis zur
Innovationsentwicklung

Eigene Lernen von und
Interessen mit anderen

Abbildung 3: Uberblick iber das Setting und Versténdnis der «Maker Education» und ihrer methodischen Varianten
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Methodische Gestaltung der
Aktivitaten im Hinblick auf die
Interessen der Lernenden

Freiarbeit im Makerspace

Wahl von unterschiedlichen einfihrenden Projekten und Workshops
Wahl von Themen oder Problemstellungen

Wahl von Methoden und Werkzeugen

Wahl von Tempo und Lernmethoden

Wahl der eigenen Rolle in Projektarbeit

Selten: Unterweisung
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Methodische Gestaltung
der Aktivitaten im Hinblick auf
Lernen mit und von anderen

e Erwachsene als Co-Designer/innen

e Austausch von Erfahrungen und Ergebnissen im Prozess

e Unterstutzung des Peer Learning im Makerspace

e | ernen durch kollaboratives Arbeiten und Gruppenarbeit

e Entwicklung von Lernressourcen durch die Schuler/innen

e Entwicklung von Lernangeboten fur andere durch die Schuler/innen
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Methodische Gestaltung der
Aktivitaten im Hinblick auf die

Aufgabenstellung

Making ohne Aufgabenstellung
Problembasierte Aufgabe
Auftragsorientierte Aufgabe
Wettbewerbsorientierte Aufgabe

Anleitungsbasierte Aufgabe
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Gruppenarbeit



Aufgabe

Sie haben nun 45 Minuten Zeit um in der Gruppe eine
erste Skizze fur ein Maker-Education-Design zu
entwickeln, dass eine/r von Ihnen im Anschluss dann
im Plenum vorstellt. Auf der folgenden Folie finden Sie
dazu eine Aufgabenstellung und einen Canvas, also eine
Vorlage, die Ihnen bei der Ideensammlung helfen soll.



Gruppe 1

Projekttag: Umweltfreundliche Schule

Sie sind Informatiklehrer/in einer 3. Klasse in
der NMS. Gemeinsam mit Ihrer Kollegin, einer
Biologielehrerin, sollen Sie einen Projekttag
(8.00-13.00) zum Thema “umweltfreundliche
Schule” fur die 3a gestalten. Sie haben ein
normales Klassenzimmer mit Waschbecken
zur Verfiagung. Eltern der Klasse haben
angeboten, dass sie Ihnen ggf. zahlreiche
Umzugskartons (ca. 50 Stuck) zur B

Verfiigung stellen kénnten.




Gruppe 2

Informatik fur Madchen im Trachtenverein

Sie sind Informatiklehrer/in und der ortliche
Trachtenverein bittet sie einen Nachmittag
(14.00-18.00) fur die Madchen des Trachtenvereins
Zzu gestalten, bei denen sich diese spielerisch und
kreativ mit Technik und Informatik
auseinandersetzen kdnnen. Zwei Mitglieder des
Trachtenvereins, eine Elektrikerin und eine Hausfrau
konnen Sie bei der Betreuung unterstutzen. Es sind
15 Madchen von 8 bis 10 Jahren und sie kbnnen das
Haus der Vereine nutzen, dort gibt es auch einen
Werkraum und eine kleine Schreinerwerkstatt. Sie
bekommen neben IThrem Honorar auch ein Budget
von 200 Euro.



Gruppe 3

AG Schulbasar

Sie sind Informatiklehrer/in einer 5. Klasse in der
NMS. Sie sollen die AG Schulbasar betreuen, bei der
Schiuler/innen Dinge flr einen guten Zweck
verkaufen. Sie haben drei Termine zu je 90 Minuten.
8-10 Kinder von 10-12 Jahren besuchen die
Nachmittags-AG.



Vorstellung

Stellen Sie Ihr Maker-Education-Design im Plenum
VOr.



Informatische Grundbildung OER Schulbuch v

Aktivitaten zur Forderung informatischer Bildung

https://learninglab.tugraz.at/informatischegrundbildung/
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Slides available at:
http://elearningbloq.tugraz.at
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