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Lernspiel
Aufgabe

Wechseln Sie zu https://bupp.at und wahlen Sie dort
eine (Lern=)Spieleapp Ihrer Wahl fur die

Sekundarstufe 1 (10-14).

Installieren Sie das Spiel und versuchen Sie sich einen
guten Uberblick zu verschaffen.


https://bupp.at/

Game-Based-Learning
Plakat 1

Beschreiben Sie den des Lernspiels
mittels Screenshot und markieren Sie die wesentlichen
Spielinhalte und Spielkomponenten. Welche
Spielkomponenten helfen das Lernen zu unterstutzen?



Lernspiel
Plakat 2

Beschreiben Sie nun wie Sie das Lernspiel fur Ihren
Unterricht verwenden wollen.

Nennen Sie die Zielgruppe, die Lernziele und
beschreiben Sie den Ablauf/Einsatz des Lernspiels



Vorstellung

Stellen Sie Ihren Lernspieleinsatz vor.,



Wirkungsweise

Beurteilen Sie auf einer (1=sehr gut / ja
bis 4=geht so / eher nein) folgendes:

1. Ich finde den Unterrichtseinsatz gelungen?
2. Wurde ich das Spiel ofters freiwillig spielen?
3. Ist das Spiel einfach und verstandlich?

4. Ich finde das Spiel ist ...

https://fbr.io/join/ggatb
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Informatische Grundbildung OER Schulbuch v

Aktivitaten zur Forderung informatischer Bildung

https://learninglab.tugraz.at/informatischegrundbildung/

il

Slides available at:
http://elearningbloq.tugraz.at
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